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2 BN360-200 Backeye® Select 360°'ye Giris

Brigade’'in BN360-200 Series Backeye® Select 360° sistemi, aracin kus bakigi bir simiilasyonu sayesinde slriiclye
tek bir goruintide ara¢ ¢evresini tamamen goérebilme olanadi saglayan gelismis bir kamerali goriintileme sistemidir.
Backeye® 360 Select sistemini kullanarak, suruculer kér nokta goérlistu ve disik hizda manevra yapabilme
kabiliyetlerini geleneksel kamerali gorintileme sistemlerine kiyasla énemli dl¢lide gelistirebilir. BN360-200 sistemi;
dort adet ultra genis acili Brigade kamera, bir ECU, gl¢ ve araylz kablolari ve sistemle etkilesim igin bir adet IR
uzaktan kumandadan olusur. ECU, aracin gevresine simetrik bigimde yerlestirilen genis acili kameralar sayesinde
yakaladigi tekli kamera goéruntulerini isleyerek arag gevresine ait tek bir tstten gérinime dénisturdr.

Latfen not edin:

Birlestirilmis goriintii, gercek bir kus bakisi gorinim degildir ve cisimler bozuk, kismi veya normal
goriiniimlerinden daha uzak/yakin goriinebilirler — 6zellikle iki kameranin kombinasyonundan olusan (yani
iki kamera goriintiisiiniin “kanistirildigi”’) goriintiilerde. Brigade Backeye®360 Select'in montaji ve devreye
alma islemi yetkili ve egitimli teknisyenler tarafindan gercgeklestirilmelidir. Kurulum goérevlisi tiim sistem
kurulumunun dogru sekilde yapilmasindan sorumlu olup ilgili yonetmelik ve mevzuata uymalidir. Brigade
Backeye®360 Select sisteminin kurulu oldugu aracin operatorii, dikkati dagilmayacak veya tamamen bu
sisteme dayali olarak hareket etmeyecek, alinan goériintiileri yorumlama konusunda bilin¢li davranacak
sekilde egitilmis olmalidir. Dikkatin dagilmasi kazalara neden olabilir. Sistem operatére yardim etme
amaciyla tasarlanmis olsa da, operatér yine de araci kullanmaya konsantre olmali, trafik kurallarina ve yerel
dizenlemelere uymali ve egitimde o6grendiklerini, algilarini ve ayna vb. ara¢ materyallerini sistem yokken
oldugu gibi kullanmaya devam etmelidir. Operatoriin araci diizgiin ve yasalara uygun bigcimde kullanma
sorumlulugunu higbir sey ortadan kaldirmaz.

2.1 Uriin Ozellikleri

e Arag gevresinin, kus bakisi similasyonla saglanan 360°lik tek parga goérinti halinde gértiinima
e 185%lik yatay gorls agisina sahip 4 adet ultra genis agili kamera, tek kamera gorintilerinde dahi (geleneksel
kamera sistemlerine kiyasla) daha gelismis gortintiileme alani saglar.
e Kalibrasyon yazilimi ile uyarlanabilir 360° géruntuler
o On/ Arka Odaklama Gériiniimii — aracin én/arka kismina odaklanan tstten gérinimui
o Sol/Sag Serit Degistirme Gorinimu — ilave sol/sag yan seritleri gostermek icin kaydiriimis 360° gevre
goruntusu
o On/Arka Trafik Gegisi Goruniimi — dikkati goriis alaninin en ug koselerine geken, islenmis én/arka tekli
kamera gorintusu
o Ozel 360° gorinti konumlari (6rn. rémorklu araglar igin 270° gériinti)
e ECU'dan NTSC veya PAL video ¢ikisi
e 4 x tetikleyici girisi: geri/sol/sag/hiz sinyali
e OSD Yapilandirma MenisU: varsayilan gérinum/tetiklenen gortinimler/hiz sinyali tetikleyici/resim ayarlari

2.2 Ekrana Genel Bakis (varsayilan gorinim)
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Tek kamera gorinimi — tek kameradan ¢ekilen normal (yani 6n, arka, sol veya sag) goérintlyl gdsterir
360° ¢evre goruntisu — aracin 360° kus bakisi gérinim simuilasyonu

Brigade logosu — dikey tam ekran goérintulerinde gérinmez

Goruntd bilgi grafigi — hangi tek kameranin géruntilendigini gosteren piktogram

PONPE
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BN360-200 sistemi; kullanici tercihine bagl olarak Yatay Ekran Modu veya Dlsey Ekran Modu'nda kurulabilir.
Istenen monitoér yoni/yerlesimi, sistem kurulurken hangi Goriintl Yapilandirmasinin kullanilacagini belirleyecektir.

2.3 Ekran Yapilandirmasi

2.3.1 Yatay Mod

Yatay Modda, monitor yatay yonlu olarak kurulur. Sistem, tek kamera goruntisi veya
tam ekran tek kamera gorintisunun yaninda 360° ¢evre goérinimund goésterebilir.
Varsayilan goérinum ve etkin/tetiklenen gérinimler OSD Menisiinden atanabilir.

BRIGADE
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23.2 Dikey Mod

Dikey Modda, monitér dikey yonli olarak kurulur. Sistem, 360° ¢evre goriuntisini — —
tam ekranda daha genis olarak verebilir ya da 360°'lik gevre goriintisunu tek kamera
gorunttlerinin  tzerinde (arka kamera igin) veya altinda (6n/yan kamera igin) | !
gosterebilir. Varsayilan goériinim ve etkin/tetiklenen gortiiniimler OSD Menisiinden
atanabilir. %

2.4 Gorinuim Yapilandirmasi

Sistem, kurulum bagina 10 farkli gériinti depolama kapasitesine sahiptir. Sistem kapasitesindeki tim gériinimlerden
yararlanmak amaciyla 4 farkh yapilandirma (asagidaki tabloya bakiniz) mevcuttur. Istenilen gorinti
kombinasyonlari, kalibrasyon prosediri sirasinda hangi yapilandirma dosyalarinin kullanilacagini belirleyecektir:

P Goriintii Yapilandirma
No. Goruntl Modu -
Yatay 1 Yatay 2 Yatay 3 Dikey 1

1 Ust + Aynadan Arka Goériiniim v v v v
2 Ust + On Goriiniim v v v v
3 Ust + Sol Goriiniim v v v
4 Ust + Sag Gériinim v v v

5 Ust + On Odak v

6 Ust + Arka Odak v

7 Ust Sol Serit + Sol Gériiniim v

8 Ust Sag Serit + Sag Gorintim v

9 Ust + On Trafik Gegisi v
10 Ust + Arka Trafik Gegisi v
11 Tam Ust Sol Serit v
12 Tam Ust Sag Serit v
13 Tam Ust v
14 Tam On v v v

15 Tam Arka v v v

16 Tam Sol v v v

17 Tam Sag v v v

18 On Trafik Gegisi v v

19 Arka Trafik Gegigi v v




2.5 Goruntt Modlari

Gorintl Modlari, sistemin her bir Ekran Modunda goériintileyebilecegi farkli gérintilerdir. Yukarida listelenen gorinti
modlarina ait érnek resimler asagidaki tabloda gosterilmistir:

Goriantl

Aciklama

Ornek Resim

Ust + arka goriiniim
Ust + 6n goriinim
Ust + sol gériiniim
Ust + sag gériinim

“Ust” 360° kus bakisi/gevre gérinimiinii
ifade eder, ara¢ 360°'lik gorintiintin
merkezindedir ve tekli kamera
goruntisiinun (6n kamera/ arka kamera
vb.) saginda (Yatay yapilandirmalari igin)
veya Ustinde/altinda (Dikey
yapilandirmalari igin) yer alir.
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Tam Ust
Tam Ust Sol Serit
Tam Ust Sag Serit

Tam ekran 360°'lik géruntli sadece Dikey
Mod icindir.

Sol/Sag Serit degisim goéruntileri, araci
sol/sag yéniinde hareket ettirerek aracin
yan tarafini 6n plana gikarir.

=1

On (tam)
Arka (tam)
Sol (tam)
Sag (tam)

On/arka/sol/sag tek kamera goriintiilerini
sadece tam ekranda gosterir.

Bu g6rinum sadece Yatay Gorunti
Modu icin gegerlidir.
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On Trafik Gegisi

Arka Trafik Gegisi

Ust + On Trafik Gegisi
Ust + Arka Trafik Gegisi

Kdselerdeki kameralari veya bir kavsakta
karsilasilan araci simile eder. Bu
goriinum, aracin giizergahindan
gecebilecek olan yayalarin veya araglarin
gegebilecegi 6n/arka koselerin en ug
noktalarina dikkat ¢geker.

Yatay Modda tam ekran veya Dikey Modda
360° gorintiiniin altinda/lstinde
goruntilenir.

Not: Bu Gériintii Modu sadece koseleri
gozlemlemek igin kullaniimalidir,
on/arka tam goriis acgisi gerektiren
durumlarda kullaniimamalidir.
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Ust + 6n odak
Ust + arka odak

On/arka “odak” goriintiisii, aracin lstten
on/arka gérinumine ekstra dikkat ¢ceker
(tek kamera goruntisinin yerini bu
gOrunta alr).

Bu goriinim sadece Yatay Gorintileme
icin gecerlidir.

BRIGADE
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Trafik Gegisi Gorinimu; aracin kdselerine yerlestirilen kameralari simule ederek kavsak trafigine yaklasirken aracin
Onune veya arkasina daha fazla dikkat géstermeyi saglayan, BN360-200 sistemi i¢in yeni bir gérintii modudur.

2.6 Trafik Gecisi Gorinimi

Goruntd, 6n veya arka tekli kamera goruntilerin ayiklanmasi ve islenmesiyle ve orta kesitin gériintiden silinmesiyle
elde edilir. ki “kése” gorintist yan yana yerlestirilir ve surtctuye gortntinin normal én/arka kamera goruntisu
olmadidini géstermek icin aralarina kirmizi bir gizgi ¢ekilir.

Bu goériiniimler sadece tekli kamera goérintiilerine ait kose kesitlerinden olustugundan, orta goriis agisi
(genel olarak dogrudan aracin 6n/arka boélgesi) biiyiik bir kor nokta olusturarak silinir. Kamera gorintiisiiniin
en u¢ noktalan (késeleri) yiiksek oranda bozuk goériinebilir. Brigade, bu gérintiiniin araca manevra
yaptirmak i¢in kullanilmasini 6nermez; bu gériintii sadece normal goriintilye gegmeden énce kdge boélgelerin
izlenmesi igin kullaniimahdir.

Tam On Gorinim On Trafik Gecisi Goriinimi

BRIGADE BRIGADE
BACKEYE360° BACKEYE360°

Not: Yukaridaki goriintii sadece bir 6rnektir ve ideal kamera montaj konumlarinda gériintiiniin nasil
olabilecegini gosterir. Kameralar yere daha yakin monte edilirse, bu goriintiiniin etkisini azaltacaktir.

Asagidaki 6rneklerde, arabalarin bir aracin 6nine ve arkasina esit mesafelerde park etmesi durumunda bu
gOruntinin nasil olabilecegi gosteriimektedir.

0,6m mesafeye monte edilmis kamera:

BRIGADE BRIGADE
DACKEYE360® DACKEYE3GD®

Gorinum yere yakin, en ug kdselerde goriis orani Araclar gorunuyor, yiksek oranda bozuk ancak
disuk, araglar gériinmuyor. nesneler belirgin. Gorlintiintin orta bolgesinde biylk
bir kor nokta.

1,8m mesafeye monte edilmis kamera:

BRIGADE BRIGADE
DACKEYE3G0® | DACKEYE360°

TR
=

Gorunum yerden acgikga yuksek, en ug bolgelerdeki Araclar ekranin ortasinda agik¢a gérindyor, nesneler
nesneler belirsiz/net olmasa da daha ¢ok gorunuyor, bozuk ancak net ve 6nemli 6lgiide daha belirgin.
goruntinin sagindaki kirmizi arag neredeyse Kirmizi ara¢ agik¢a gorinuyor.
gorinmuyor.



3 Sistem Bilesenleri

3.1 Backeye® 360° Select Kit - BN360-200
Asagidaki liste BN360-200 sistemiyle birlikte génderilen bilesenleri icerir.
3.1.1 ECU - BN360-200-ECU

Kameralar ve monitor arasindaki ara ylz, karmasik gorintl isleme slrecini
yuratir ve OSD yapilandirma menustu i¢in gerekli yazilimi igerir.

3.1.2 Kameralar (4 adet) - BN360-100C

4 adet ultra genis acili kamera seti ile montaj braketi ve gévdesi icerir.

3.1.3 Ana araylz kablolari - BN360-200-INT

Ana araylz kablolari; kameralar, ECU, Kurulum ve Gorinti Seg¢me Tusu
arasindaki baglantiyi saglar.

3.1.4 Gic kablosu - BN360-200-PWR

Gug kablosu; arag tetigi ile gu¢ kaynagi arasindaki baglantiy1 saglar.

3.1.5 Video Cikisi Secme Kablosu — BN360-VBV-L4015

Video Cikis Kablosu, Ana Arayuz Kablosuna Brigade VBV tipi monitdrlere
baglanma 6zelligi saglar.

3.1.6  Kurulum ve Gorintli Secme Tusu — BN360-CP-01

Kurulum ve Goéruntd Secme tusu, kalibrasyon ve goérinti degistirme amach
kullanilir. Kurulum ve Goérinti Segme Tusu'nun suritci tarafindan kullaniimasi
icin monte edilmis olmasi gerekmez.

3.1.7 IR Alici - BN360-200-IR
IR Alici, BN360-200-ECU'ya IR uzaktan kumanda islevselligi saglar.

3.1.8 IR Kumanda- BN360-200-RC

Uzaktan kumanda, kullanici ile BN360-200 yapilandirma menisi arasindaki
arayuzu saglar.




3.1.9 Kamera Montaj Kiti - BN360-100C-FIX

Montaj kiti, kameralarin bir araca montaji i¢in gerekli tim baglanti pargalarini
icerir. Bunlar; akilli vida, makine vidalari ile somun ve vida basliklarindan olusur.

3.1.10 Yalitim Conta Seti — BN360-100C-MK

Montaj conta seti, kamera ve gdvdesini ara¢ zemininden yalitarak, kamera
gorintustine zarar verebilecek ara¢ giriltist veya parazitleri dnler.

3.2 KalibrasyonAraclari

Asagidaki liste, Backeye360° Urlnlerinin kalibrasyonu igin gerekli bilesenleri icerir.

3.2.1 Kalibrasyon Araci — BN360-CT-01

Bir SD kartta kayith verilerin ECU ile PC arasindaki aktarimi (6rn.: kalibrasyon,
gorintu yakalama, veri yedekleme vb.) igin kullanilir.

3.2.2 Kalibrasyon matlari (4 adet) — BN360-CAL-MAT

Bu isaretler, 360° ¢evre gorintisi olusturmak lzere kamera kalibrasyonu yapmak
icin aracin gevresine yerlestirilir.

3.2.3 USB - BN360-200-USB

USB; Brigade Backeye® 360° Select Kalibrasyon yazilimi dahil olmak Gizere, BN360-
200 sisteminin kurulumu ve kalibrasyonu i¢in gerekli olan tim yazilim ve yardimci
belgeleri igerir.

En son USB icerikleri i¢in lutfen Brigade Electronics ile irtibata gegin.

x8

x8

x4
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4 SD Kart Verileri

4.1  SD Kart icerigi
SD Kart; kameralardan goruntu yakalamak, kamera konumunu kalibre etmek ve v [ | Bn360-200-UsE (5910

kalibrasyon verilerini yiklemek igin gerekli tim dosyalari igerir. SD Kart Verileri; 1.0 Installation and Operation Guide
BN360-200-USB’'de “3.0 SD Card Data” klasérinde bulunabilir, istenilen 2.0 Software
yapilandirmanin secilmesi (bkz. bolim 2.4) kalibrasyon prosediri sirasinda v || 3.0 5D card Data

hangi dosyalarin kullanilacagini belirler. v [ 31EN

“3.0 SD Card Data” klasortinde gesitli dil strimleri mevcuttur, kurulum i¢in dogru u

dili secin. Lz

L3

Yapilandirma dosyalari her bir dil klasériiniin icinde mevcuttur, érnegin ingilizce o

Yatay 1 icin, 3.0 SD Card Data > 3.1 EN > L1 klasort secilmelidir.

32 FR
Goruntl Yapilandirmalari hakkinda daha fazla bilgi icin 2.4 bolimine basvurun. 3.3 DE
4.2 Backeye360 Klasoru
“Backeye360” klasoérl, kalibrasyon prosedurine iliskin tim dosyalari igerir ve kalibrasyon Backeye360
prosedirinin hemen baginda SD kartin kék dizinine kopyalanmalidir. app
Backeye360 klasorii SD kartin en iist seviyesinde olmalidir, aksi takdirde cmd
Kalibrasyon Araci Backeye360 klasoriinii bulamaz ve kalibrasyon prosediirii config
baslamaz. data

param

Backeye360 klasériinde bulunan klasérlerin herhangi bir sekilde degistiriimemesi de 6nemlidir, bunlar klasérin iginde
kalmali ve SD karta kopyalanirken adlari degistiriimemelidir. Backeye360 klasoéri iginde bulunan klasorler ve iglevleri
hakkinda kisa bilgi icin asagidaki tabloya bakiniz:

Ust klasor Alt klasor | Agiklama
app ECU yazilimi
cmd Kalibrasyon araci iglemleri icin komut dosyasi
config Kalibrasyon yazilimi icin yapilandirma dosyasi
Backeye360 data Gérsgl (Artwork) dosyalari (ara¢g maskesi, logo, uyari
mesajlari)
image Yakalanmis ara¢ gorUntileri (gérintl yakalama sirasinda
olusturulan)
param Kamera kalibrasyon verileri
4.3 CMD Dosyasi
Backeye360 klasorii igindeki en 6nemli dosya “cmd” klasorinde Backeye360 A Name
bulunan CMD dosyasidir. Bu dosyanin adi, Kalibrasyon Aracinin
. . . . . . app
gergeklestirecegi islevi belirler. Kalibrasyon Aracinin capture.cmd
gerceklestirecegi islemi degistirmek igin, CMD dosyasinin yeniden cmd
adlandirnimasi  gerekmektedir. Kalibrasyon Aracinin kamera config
goruntulerini yakalayabilmesi i¢cin, CMD dosyasi varsayilan olarak data
“capture.cmd” olarak adlandirilir.
param

Cesitli dosya adlari ve iglevleri agagida listelenmistir:

Dosya Adi islevi

ECU verilerini yedekleme; ayni kurulum isleminde ¢ok sayida yukleme yaparken
faydahdir

capture.cmd | Kalibrasyon amagh tekli kamera gorintileri yakalar

update.cmd SD kart Uzerindeki verilerle ECU giincellemesi yapar

sysinfo.cmd Sistem Bilgi ekranini goérintuler

backup.cmd
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5.2 Kamera Montaiji

BN360-200 kameralari, tercihen aracin her yoni ortalanarak, mimkiin
oldugu kadar simetrik bir sekilde monte edilmelidir. ideal olan montaj
sekli bu iken, genel 360° goris kalitesini etkileyecek olsa da kameralar
aracin farkli noktalarina yerlestirilebilir.

Kamera konumunu degerlendirmek ve kameralari kalici bir sekilde
monte etmeden 6nceki ayarlamalari gergeklestirmek icin kameralarin ilk
seferinde gecici olarak monte edilmesi tavsiye edilir.

5.2.1 Kamera Montaj Acisi

Kameralar dogru hizalama igin dikey bir ylizeye monte edilmek Uzere tasarlanmistir, dyle ki kamera goruntisinin
yaklasik %10’u asagida gosterildidi gibi aracin gévdesini igerir. Bazi durumlarda bu igslem mimkuin olmayabilir ve

ayarlamalar icin Brigades evrensel montaj braketleri gerekli olabilir.

Kameralar aracin gévdesiyle ayni diizlemde olacak sekilde monte edilmelidir. Kameralar metalik gévde pargalarina

monte ediliyorsa, Yalitim Conta Seti kullaniimalidir.

ideal montajda; aracin gévdesi, kamera g
goruntisinin %10’unu olusturur.

ideal olmayan montajda ise, aracin goévdesi
kamera goruntustnde yer almaz.

Montaj braketiyle duzeltimis kamera p
konumu.

90%

10%
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Arag¢ govdesinin altinda asili olmasi gibi durumlarda, kameranin yatay bir diizlem tzerine monte edilmesi gerekli
olabilir. Kamera bu yoénde monte edildiginde, montaj braketi Gizerinde 180° dondurilmelidir. Kamera gdvdesinin alt

kodsesinde ilave ek delikleri yapiimalidir.

Ek tahliye delikleri

_a—

Kamera normal konumda Kamera monte edilirken 180° ¢evrilmis

5.2.2 Kamera Montaj Yuksekligi

Kameranin montaj ylksekligi 360° goriintu kalitesi icin gok 6nemlidir. Genel olarak, herhangi bir aragta yuksek bir
noktaya monte edilmis kameralar daha iyi bir 360° ¢evre goruintlist Uretecektir, ancak algak montaj birgok
degiskene (ara¢ uzunlugu, kameralarin konumu vb.) bagli olacaktir. Kamera, 6.2 béliminde gosterilen isaretleri
gorebildigi sirece sistem ilgili kalibrasyonu yapacaktir ancak genel performans uygun gorilmeyebilir. Cok algak
konuma monte edilen kameralar yer seviyesinin Uzerindeki nesnelerin goéris acisini etkiler. Asagidaki goruntide,
yan kameralarin montaj yuksekligi iyi oldugundan 1m'lik direk olmasi gerektigi gibi géraliyor, ancak 0,6m
yukseklikte monte edilmis olan 6n kamera igin géruntl bozulmus.

BRIGADE
BACKEYTIRD"

1,8m yikseklige monte edilmis bir kameranin altinda Ustten gorls agisini gésteren goériintiide diregin
kalan 1m uzunlukta direk tepesi goriltyor

BRIADE
RACKEYTIRD"

0,6m yukseklige monte edilmis bir kameranin Ustten gorls agisini gésteren goriintiide diregin
ondnde kalan 1m uzunlukta direk tamami goéraltyor
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5.3 Kablo Baglantilari

Kamera kablolari, aracin tamaminda kablo kanalindan gegirilerek uygun tesisat baglantilari yapiimalidir. Olasi bir
parazitten kaginmak igin, kablolari aracin gl¢ kablolariyla birlikte baglamaktan kaginin. Kablo hasarini énlemek igin,
fazla kablolari katlarken makul bir kivrilma yarigapi ile kivirin ve kablo baglarini asiri sikkmayin. Not: Baglarin gegmesi
icin 13mm’lik bir delik gereklidir.

54 ECU Montaji

ECU rutubetsiz ve asiri 1siya maruz kalmayacagi bir yere monte edilmelidir. Not: ECU goévdesi normal galisma
sirasinda bir miktar 1s1 tiretebilir.

5.5 Sistem Badglantisi

Montaj prosedurleri ve bitiin uygulamalardaki baglantilar icin arag Ureticilerinin kilavuzuna bakiniz. Gl ve kontak
baglantilari igin, kaynakta sigorta bulundugundan emin olun. Sistem baglantilar icin, 5.1 bélimindeki Sistem
Cizimlerine bakiniz.

56 Monitor

Monitor, operator igin uygun bir konuma sabitlenmeli ve yirurlikteki yasalara/dizenlemelere uygun olmalidir. Sistem,
yatay veya dikey yonde goériinti alacak sekilde kurulabilir, bu nedenle monitériin 90° déndurilmesi gerekebilir.

Varsayilan Sistem ayarinda, yatay konumdaki bir Dogru goérintl yoénu igin gevrilmis bir monitérden
monitérden alinan goruntd gérilen dikey yapilandirma

5.7 Ik Sistem Calistirmasi

Sistem, 5.1 boéliminde agiklanan sekilde baglanmis olarak arag

9 - R BRIGADE
kontagini acik konuma getirin ve monitordeki goruntu ¢ikisini kontrol BACKEYE360°
edin.

Not: Kalibrasyon ilk kez tamamlanincaya kadar “WARNING”
(UYARI) mesaji gériintiilenir.

Kurulum ve Goérlnti Se¢gme Tusu Uzerindeki Goérlntl Segme Tusu’'na
basarak tekli kamera gorintileri arasinda gezinebilirsiniz. Bu noktada,
kamera konumunun 5.2 béliminde acgiklandi§i gibi kontrol edilmesi
faydali olacaktir.

13
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6 Arac Kalibrasyonu

Kullanigli ve gavenilir bir 360° ¢evre goriinima olusturmak igin, tam bir kalibrasyon yapilmalidir. Her arag ve kurulum
birbirinden farkli oldugundan, kamera konumlari Backeye 360° Kalibrasyon Kiti kullanilarak kalibre edilmelidir.
Prosedir asagidaki adimlari igerir:

Kameranin araca monte edilmesi.

Kalibrasyon Matlarinin aracin ¢evresine yerlestiriimesi.

Kalibrasyon Araci kullanilarak ara¢ géruntulerinin yakalanmasi.
Kalibrasyon Yazilimi kullanilarak kamera konumlarinin kalibre edilmesi.
Kalibrasyon verilerinin Backeye 360° ECU’ya yuklenmesi.

Kalibrasyon sonucunun dogrulanmasi.

6.1 Kalibrasyon Ortami

Arag cevresinde en az 2m'lik bosluk bulunmalidir. Diz olmayan zeminde kalibrasyon mimkiin olmayabileceginden
zemin diz bir yizey olmalidir.

6.2 Kalibrasyon Modeli ve Arac Hizalamasi

Bolim 3.2.2 igerisinde listelenen Kalibrasyon Matlari asagidaki (sol) goriintide gosterilen sekilde arag cevresine
simetrik olarak yerlestiriimelidir. Kalibrasyon Matlari tercihen kameralara mimkin oldugu kadar yakin
yerlestiriimelidir ancak bu farkli arag ve kurulum tirlerine gore farkhilik gosterebilir, her kamera asagidaki (sag)
resimde gosterilen sekilde kameranin gorus alanindaki iki i¢ggende bulunan ¢ noktayl tamamen gorebildigi sirece
sistem ayarlanacaktir. Kalibrasyon Matlari arag ¢evresine ne kadar dogru yerlestirilirse sonug o kadar iyi olur. Daha
dogru sonuglar igin, tebesir gizgisi, ip veya lazer araglarinin kullaniimasi tavsiye edilir.

| G2~ -4 |

VT _____ \v R V v

Not: Kalibrasyon Matlarinin yukarida gésterildigi gibi yerlestiriimesi mecburidir, matlarin yoénleri farkliysa
(6rn. 90° doéndiiriilmiislerse) sistem dogru bir sekilde kalibre edilmez.
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6.3 Kamera Gorlntilerinin Toplanmasi

Kalibrasyon éncesi SD kartin bigcimlendirilmesi tavsiye edilir.

Arag kontagdi kapaliyken, Kalibrasyon Aracini BN360-200-ECU’ya yerlestirin ve
arag kontagini agik konuma getirin. Asagidaki ekran g¢ikacaktir:

istenilen yapilandirmaya ait “Backeye360” klasériinii SD karta kopyalayin.
Farkli Ekran Yapilandirmalari hakkinda daha fazla bilgi icin 2.4 bélimune
basvurun.

Not: Dosyay! yeniden adlandirirken "cmd" dosya tiiriiniin "Windows
Komut Dosyasi" olarak verildiginden emin olun. Dosya adindaki ".cmd"
uzantisi, Windows Gezgini dosya uzantisi ayarlarinin nasil
yapilandirildigina bagh olarak gerekli olmayabilir.

SD Karti Kalibrasyon Aracina baglayin. Sistem, tekli kamera goérintilerini
gOsterecektir.

Her bir arag kamerasinin iki Kalibrasyon Mat Uggenini gorebildiginden emin
olun. Kurulum ve Goérinti Segme Tusu Uzerindeki Goriinti Segcme Tusu'na
basarak kameralar arasinda gezinebilirsiniz.

Kameralar Kalibrasyon Matlarini géremiyorsa Kalibrasyon Matlari veya kamera
konumlarinin ayarlanmasi gerekebilir.

Goruntii sadece 6rnek amaghidir.

Her bir kamera Kalibrasyon Ucgenlerini acikga goérdidu anda, kamera
goruntilerini yakalamak ve SD karta aktarmak icin Kurulum ve Goriinti Segcme
Tusu’ndaki Goruntd Se¢gme tusunu ¢ saniye basih tutun.

Not: Bu igslem sirasinda SD karti gikarmayin.

Gorintuler basariyla kaydedildiginde yandaki ekran géruntilenir ve SD Kart
Kalibrasyon Aracindan c¢ikarilabilir.

SD karti Kalibrasyon Aracindan g¢ikarin ve kalibrasyonun yapilacagi
bilgisayara baglayin. SD kartin Backeye360 klasdri icinde, her bir kameraya
ait goruntuleri iceren bir “image” klaséri bulundugundan emin olun (bu
dosyalar “front.omp”, “right.omp”, “left.bmp” olarak adlandiriimalidir).

«

v

v

BRIGADE'

UPDATE SYSTEM o M

8D Card

Please insert SD Card

v » SDHC (F) > Backeye3s0 » cmd

~

i SDHC (F) A Name

Backeye360

app
cmd

capture.cmd

data

param

CAPTURE CAMERA D)

SD Card

Finish to save image(OK)

e ———————
X! safe to pull out SO card.
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Kalibrasyon yazilimini; BN360-200-USB’deki (2.0 Yazilim Klasori) kurulum dosyasina cift tiklayarak Il

6.4 Backeye®360 Kalibrasyon Yaziliminin Kurulmasi

ve cikan talimatlari izleyerek kurun. En son yazilim versiyonun kullanildigindan emin olun, gincel
versiyonu indirmek icin Brigades web sitesini ziyaret edin.

6.5 Backeye®360 Kalibrasyon Yaziliminin Kullanimi

6.5.1 Kalibrasyon Yazilimina Genel Bakis

Kurulum tamamlandiktan sonra, Backeye®360 Calibration Software masa Usti simgesine ¢ift tiklayin, baslangi¢
ekrani gorinecektir:

1 6 7 8

“ Untitled - 360 Select Calibration Tool v3.19.0 v % %

10

v

<4— O

IBRIGADE'| 360 Select Calibration Tool a0y ‘men

Sistem siirimii durum ¢ubugu
1. Sistem srimU durum gubugu (yazilim sriimu ve yUkli olan mevcut Yapilandirma dosya strimuinu gosterir)

Kamera goruntu ekrani ve kontrol noktasi segim penceresi
2. On kamera gériintiisii ve kontrol noktasi
3. Arka kamera goérintisi ve kontrol noktasi
4. Sol kamera gorintisi ve kontrol noktasi
5 Sag kamera gorintisi ve kontrol noktasi

Arag¢ cubugu
6. Yapilandirma dosyasi girisi (SD karttan yapilandirma dosyasini yukler)
7. Giris gorlntusi (SD kart bolimuindeki gortntileri yikler)
8. Cevre Gorlntusl 6n izleme (gevre gorintisi on izleme ekranini agar)
9. LUT Kaydet (kalibrasyon veri dosyalarini SD karta kaydeder)
10. Cikis (programdan ¢ikis yapar)
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6.5.2 Yapilandirma Dosyasini Yikleme

Config Load penceresi agildijinda “Config Load” tusuna tiklayin,

Yapilandirma dosyasini bulmak igin “0” simgesine tiklayin.

Yapilandirma dosyasinin bulundugu klasére gidin, bu dosya SD karttaki
“Config” klasériinde bulunabilir.

Yapilandirma dosyasinin adi, yapilandirma tipi ve revizyon numarasini
icerir, 6rn. Yatay yapilandirma dosyasinin 1 numarali revizyonu,
hbConfigL1001.bin olarak adlandirilir. Brigade web sayfasindan en son
yazilimi indirerek mutlaka en son revizyonun kullanildigindan emin olun.

Ayrica 6nceden kaydedilen kalibrasyondan bir Yapilandirma dosyasini
yeniden yuklemek de mumkundir, daha fazla bilgi icin bkz. bolim 6.5.9.

Yapilandirma dosyasi ylklendikten sonra, kullanilan yapilandirmayi
gOstermek igin sistem strimu durum gubugu giincellenir, bu striimler:

e 340=Yatayl
e 341 =Yatay2
e 3.42=Yatay 3
e 3.43 = Dikey

Kurulum sekline uygun Yapilandirma dosyasinin kullanildigindan emin
olun. Yapilandirma turleri hakkinda daha fazla bilgi i¢in, bkz. bélim 2.4.

6.5.3 Goruntiu Dosyalarinin Acilmasi

Goruntlu yikleme iletisim kutusunu agmak igin kalibrasyon
ara¢ gubugunda bulunan “Image Load” simgesine tiklayin.

Acilir mentiden SD karti segin ve SD Kkarttan kamera
goriuntdlerini almak igin “Load” digmesine tiklayin.

“Load control points” (Kontrol noktalarini yukle) onay kutusunu
secmek, kaydedildigi takdirde 6nceki kalibrasyon verilerini
yukler. Kalibrasyon verilerini kaydetmekle ilgili daha fazla
ayrinti igin bkz. bolim 6.5.9.

Kamera gorintileri otomatik olarak bos ekran pargalarini
dolduracaktir.

(o Jcoor BN ]1oce ] L oo A

Config Lasd *

., @

- P » This PC » SDHC (F) » Backeye360 » config
e SDHC (F) A Name
Backeye3a0 o
nbConfig.bin

app
cmd
config
data
image

param

BRIGADE'| 360 Select Calibr:

T ot ehhn A (@

Open File X
Enter or select the folder:
I

Qg

Load ‘

Load control points |+
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6.5.4 Kalibrasyon Kontrol Noktalari

Kalibrasyon modelindeki Gggenler otomatik olarak saptanir ve kontrol
noktalari goérintulenir. Yazilim Gggenlerin kdselerini otomatik olarak saptar
ve yuklendiginde her bir goérintinin koordinatini ¢ikarir. Kontrol
noktalarinin siralamasi araca en yakin U¢gen noktasindan baslar, saat
yoninde diger iki noktaya dogru devam eder. Kontrol noktalarinin sirasi
dogru degilse kalibrasyon mimkin olmayacaktir.

UYARI: Kontrol noktalarinin gésterilen sekilde dogru sirayla
sec¢ildiginden emin olun. Aksi takdirde kalibrasyon hatali olacaktir.

Goruntiler yiklendikten sonra kontrol noktalarini ayarlamak gerekebilir.
Fare imleci kontrol noktasina getirildiginde, kontrol noktasi goérintisu
blyGtalir. Bu, kontrol noktasinin dogru bir sekilde yerlestiriimesini saglar.
Degisiklik gerektiren kontrol noktasina sol tiklayin. Segilen kontrol
noktasinin arti imleci kirmiziya dénusur. Kontrol noktasindan secimi
kaldirmak icin, kontrol noktasi disindaki herhangi bir yere sol tiklayin.

Kullanish ipuglar:

Kamera gorintilerinin her birinde baska bir yere ¢ift tiklamak, goérintiyi
uygulama penceresinde tam ekran yapar ve bu da kontrol noktasi se¢imini
daha kolay ve dogru héle getirir.

Asagida gosterilen sekilde mavi cizgileri tcgenle hizalayarak kontrol
noktasini en dis kdseye hizalayin. Sagdaki resimlerde hizalama éncesi ve
sonrasl durum gdsterilmistir. Kontrol noktasini U¢ggenden uzaklastirarak
nokta ile G¢gen arasinda belirgin bir bosluk birakilmasi ve daha sonra
noktanin G¢genin en dis kenariyla bulugana kadar G¢gene dogru taginmasi
tavsiye edilir. Her bir kamera igin 6 kontrol noktasinin tamamina ait kontrol
ve degisiklikleri gergeklestirin.

Kullanigh ipuglar::

Bir kontrol noktasi secili durumda bilgisayar klavyesindeki ok tuslarini
kullanarak imleci istenen yonde, bir defada bir piksel hareket ettirdiginizde,
daha hassas ve daha kontrolll bir ayarlama olanagi saglanir.
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On ve Arka Kamera Goriintusi

3 ®

Sol ve Sag Kamera Goéruntisu
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6.5.5 Cevre Gorisii Onizleme

“Apply AVM” tusuna tiklandiginda gevre goriinimii “Onizleme” penceresi — . :
acilir. T T T e @mm

Kontrol noktalarinda herhangi bir sorun varsa, hangi kameranin yanlis
oldugunu tanimlayan bir ipucu iceren “Calibration Error’ (Kalibrasyon Hatasi)
uyarisi goruntulenir. Bu genellikle iki hatadan kaynaklanir: P

1. Kontrol noktalarinin yanlis hizalanmasi. Mesaj kutusunda belirtilen Sppeopiate s s et eund (AR cmer).Condr th cni
kameraya dikkat ederek siralamayi ve kontrol noktalarinin konumunu e
kontrol edin.

2. Kalibrasyon Matlarinin ~ aracin  gevresinde  yanlis  sekilde
konumlandiriimasi. Kalibrasyon matlarini dogru bir sekilde yeniden
hizalayin.

oK

Kullamigh ipuglan:

e Bu pencerede “Ok” tusuna tiklandiginda, uyari atlanir ve “Onizleme” penceresi acllir.

e Kontrol noktasi ayarlamalarini yaparken “Onizleme” penceresini agik tutun.

o Degisiklikleri, cevre goruntisine “canl” olarak uygulamak i¢in ayarlama yaparken “Apply AVM” tusunu yeniden
segin.

e Endogru gevre goruntisini elde etmek igin, bir defada tek bir kontrol noktasini ayarlayin.

6.5.6 Cevre Gorinim Ayarlari

Kontrol noktalari dogru bir sekilde hizalanmissa, Onizleme penceresi asagdidaki érnege benzer sekilde gériinecektir:

Preview

Vehicle Dimensions

Overall width 2450
Overall length 9000
Vehicle Position 128, 236 pixel
LUT Version
p 0
Select a View |nbTop v

Surround View Property

mm
mm

Enter length of marker (mm)

Mask Type W
Front FOV [0 -
Rear FOV ,1:\— 2
Line Width [« piel
Line Color !}
Blending Width [w— °

[~ Show Overlay Blend

Vehicle Image
[~ Auto Fit
Load Car Image

Parking Line Property

Not: Cevre goérinim, kullanilan Yapilandirma dosyasina bagli olarak farklilik gésterir. Yukaridaki resimde, Yatay
cevre goriinimu goésterilmistir. Bazi yapilandirmalar kalibre edilmesi gereken birden ¢ok 360° gériiniime sahiptir,
her bir cevre gérinimu igin asagidaki adimlari uygulayin.
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Standart Brigade Kalibrasyon Matlari icin belirte¢ uzunlugunun
degistiriimesi gerekmez (varsayilan deger 1500mm'dir). Standart Brigade
boyutunda olmayan Kalibrasyon Matlari igin, buraya Kalibrasyon | Enter length of marker (mm)
Ucgeninin enini girin.

Surround View Property

Kullanilan aracin boyutlarini  Vehicle Dimensions (Ara¢ Olgiileri) Vehicle Dimensions
boliminden ayarlayin.

R . Owverall width 1800 mim
Bu boyutlarin tam oélgller olmasi gerekmez, genel anlamda ara¢ maskesi

’7
(aracin gosterildigi siyah kutucuk) kameranin kér noktalarini ifade eden overall length 5600 mm
kirmizi bolgeleri 6rtmelidir. Arag maskesi, 6zellikle ¢ikinti yapan cisimler

varsa aragtan daha buyuk olabilir, ancak bunlar ara¢ gévdesine yakin kor m

noktalar olusturacaktir.

Not: Cok sayida 360° goriiniime sahip Yapilandirmalarda bu adimlar
her bir 360° goriiniim igin tekrarlanmalidir.

PZ S\ Ny

Wm

Varsayilan Arag Konumu 360° gevre gorinim ekraninin merkezi olarak Vehicle Position | 128, 236 pixel
verilmistir ancak gerektiginde dizenleme yapilabilir. Bu 6zellikle aracin
sadece bir kismi ilgi odaginda oldugu durumlarda yardimcidir, drnegin
romorklu araclar icin arabanin hareketi romorka bagl oldugunda cevre
gOrinumu biyuk 6lgude bozulur, bu 6rnekte ara¢ konumu diizenlenerek
aracin sadece yan ve arka kisimlari gosterilir (270° goérdnim).

Ara¢c konumu ve boyutu dogru ise, en ideal gérinimu olusturmak igin
cevre gorinimu déndurdlebilir, yatay/dikey olarak hareket ettirilebilir ve
yakinlastirilip uzaklastirilabilir. Arag Konum ayarlarindan farkli olarak bu
islemde ara¢ maskesi hareket etmez, bu ayarlardan herhangi biri
degistirildiginde ara¢ maskesinin arkasindaki ¢evre gorinimi hareket
eder. Bu tuslar gevre goriiniim ekranina yapilacak kiiguk ayarlamalar igin
kullanilabilir ancak daha buyuk ayarlamalar gerekirse kontrol noktalarina
ait hizalamanin kontrol edilmesi tavsiye edilir. Asagidaki adimlarda bu
tuslardan her birinin iglevleri agiklanmaktadir.

Do6nls ayarlari herhangi bir yatay veya dikey
ayarlama Oncesinde yapilmalidir.  Cevre
gOrinum ayarlari, bir arag icin yer paylagimi
uygulamadan énce yapilmahdir.
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Herhangi bir kamera kor noktasini (kirmizi
renkli kisim) kaldirmak icin yatay ve dikey
ayarlama yapilabilir.

Tercih edilen maske konumu olusturulduktan
sonra arag govdesine ait disarida kalan parga
veya kamera kor noktasi (kirmizi bdlge)
g6rinlip gorianmedigini kontrol edin.

Bazi durumlarda, tam olarak girilen arag
boyutlari gévdenin bir kismini veya kamera
kér noktalarini  kapsamayabilir (kamera
konumu ve montaj acilari nedeniyle).
Gorundmden arag govdesi veya kor noktalari
kaldirmak i¢in ara¢ boyutu degerlerini
ayarlayin ve ara¢g maskesini yeniden
konumlandirin.

Arag cevresinde goérinen alani artirmak veya azaltmak igin, arag
maskesini genisletmek veya gevre goérinim kamerasini yakinlagtirip
uzaklastirmak gerekli olabilir. Bunun igin ¢evre gérinim ekraninin
altindaki ok tuslarini kullanarak gorintuyu istenilen sekilde ayarlayin.

“Mask Type” (Maske Tipi) ayarinin “Blending Auto” olarak birakilimasi
tavsiye edilir. Maske Tipleri hakkinda daha fazla bilgi igin, bkz. bolim 7.

Bir ara¢ gérinima yuklemek icin, Arag Gérinim boélimundeki “Load Car
Image” (Ara¢ Goruntusu Yukle) dugmesine tiklayin.

Arag gorinamleri BN360-200-USB uzerindeki 6.0 Overlays klasdriinde
kayithidir.

Ozel arag goriinimii olusturulabilir, gérintl 24bit .bmp formatinda, arka
plan Siyah (RGB 0,0,0), ara¢ rengi RGB degeri 0 olmamali) olmahdir.
RGB degeri 0 olan herhangi bir renk saydam goérinecektir. Arac yer
paylagimlari olugturmak veya mevcut olanlari degistirmek i¢in Paint veya
Paint.Net kullanilabilir.

Segilen arag goriintisu, ¢cevre gorinimanun Uzerine yerlestirilir.

Arag goruntlsinu ara¢g maskesine dizglince sigacak sekilde yeniden
boyutlandirmak igin, gorintiinin etrafinda yer alan ayar kutucuklarina
tiklayarak sirukleyin ve yer paylasimini istenilen sekilde kugultin veya
blyGtin. Ara¢ maskesi Uzerine yerlestirmek icin, ara¢ goérintisine
tiklayin ve sirdkleyin. Alternatif olarak ara¢ goruntiisi konumunda ufak
ayarlamalar yapmak tzere klavyedeki ok tuslarini kullanin.

Ara¢c goruntist dogru bir sekilde yerlestirilip boyutlandirildiginda,
degisiklikleri kaydetmek igin “Apply” (Uygula) tusuna basin.

-
\ 4

Mask Type |Eilen|:|ing Auto j

Vehicle Image

[~ Auto Fit

Apply |
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“Auto Fit” secenegi kullanilarak ara¢ goérlintisi otomatik olarak ara¢
maskesine  yerlegtirilebilir ancak yazilim, ara¢  goérlntlusunu
Olgeklendirerek orijinal gorintiiniin en/boy oranini korumaya caligir.
Gorintl arag maskesiyle ayni en/boy oranina sahip degilse istenmeyen
sonuglar ortaya cikabilir, 6rnedin ara¢ gorintisli kare fakat arag
maskesinin dikdortgen olmasi gibi.

En iyi sonuglan elde etmek icin Brigade, Auto Fit segenegini < D‘
kullanmak vyerine ara¢ goruntustnin o6lceklendirilerek arac M\\\_‘
maskesine uygun sekilde yerlestiriimesini tavsiye eder. \ & SN

Ek goriniamleri géruntilemek ve gerekli ayarlamalari yapmak igin “Select
a View” (Goruntd Seg¢) menusuni kullanin. Burada listelenen gortntiler
secilen yapilandirmaya bagli olacaktir, daha fazla bilgi i¢cin bkz. bélim Select a View |an.;.|;.
2.4,

-]

]

N ) surround View (\ iy FRONT
Birden ¢ok 360° goériiniim iceren yapilandirmalar igin (6rn. Yatay 2, VIEW FRONT FULL
3 ve Dikey) bu gorunumleri de kalibre etmek gerekir, tek bir Enter leVIE‘u".f:REAR -
goriiniimdeki kalibrasyonlar diger goriiniimlere otomatik olarak Mack Type Eig{_ﬁgﬁ_mu
uygulanmaz. Buradaki géruntumlerin her birini se¢in (6rn. nbLSTop) VIEW LEFT FRONT
ve mevcut tiim goriinimleri istediginiz gibi kalibre etmek igin Front FOV [\iEw RIGHT W

yukarida siralanan adimlari tekrarlayin.

6.5.7 Park Cizgisi Ozelligi

Park Cizgi Ozelligini degistirmek igin, Onizleme penceresinde “Select a View” kutusundan bir arka gérintiisii segin
ve “Parking Line Assistance” (Park Yardimi) tusuna tiklayin. Asagidaki ekran gérintilenir:

Parking Line Assistance X

Vehide Dimensions

Overal Width 1800 mm

Overall Length 5600  mm

Tread 2500 mm
Rear Overhang Offset 0 mm

Parking Line Setting
Preview
{* World Coordinate

" Rear Image Coordinate

Line Property

Select a Line v
Line Width ,f pixels
Line Color |:| =
psance [ mm

Arac Olcileri

o Tread (Sirt) — Park kilavuzunun genisligini degistirir.
e Rear Overhang Offset - Park kilavuzlarinin mesafesini aracin
arkasindan degistirir.
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Onizleme

e World Coordinate — park yardimini tasarlamak igin kilavuz
resmini kullanin (yukarida gosterilen sekilde)

e Rear Image Coordinate — park yardimini tasarlamak igin arka
kamera goruntisunu kullanin

Cizgi Ozellikleri .. .. il
Select a Line — duzenlenecek ¢izgiyi seger (kirmizi/sari/mavi)
Line Width — gizgi kalinligini seger (mm)
Line Colour — ¢izgi rengini degistirir (her bir gizgi igin)
Distance — her bir ¢izgi i¢in mesafeyi degistirir

6.5.8 _LUT Surdmi

Gerekirse kurulumu yapan, kalibrasyon igin tanimlama numarasi LUT Version
olusturabilir. Kurulumu yapan degistirmezse, varsayilan strim 1.0 1 0
olacaktir. LUT surimu iki rakamdan meydana gelmeli ve harf

icermemelidir. ’

Satis sonrasi kurulumlar icin bu 6zelligin kullanilmasi 6nerilmez.

6.5.9 Kalibrasyon Verilerinin Kaydedilmesi

Kalibrasyon tamamlandiginda ara¢ c¢ubugundaki “SAVE LUT”

(LUTyi Kaydet) diigmesine tiklayin. T T T ATn e
“SREAR™

Asagidaki komut istemi gosterildiginde kalibrasyon verileri igin  |save as X

kaydetme konumunu segin. SD Karti secgin (6rn. F:\Removable

Enter or select the parent folder:

Disk).

| F:\Removable Disk |
Save control points [V

Save Config [V

oK

Kalibrasyon verilerini yeni bir yapilandirma dosyasina kaydetmek
icin “Save control points” (Kontrol noktalarini kaydet) ve “Save
config” (Yapilandirmayi kaydet) onay kutularini segin. Bu islem,
kullanicinin gegerli veya eski kalibrasyonlari yeniden yiklemesine ve
gerektiginde yukarida siralanan tim adimlari yinelemek zorunda
kalmadan istedigi degisikligi yapmasina olanak saglar.

Save control points [+

Save Config |+

oK
istendigi zaman yeni yapilandirma dosyasi igin yeni bir dosya adi configsave x
secin. Dosyaya istediginiz adi verebilirsiniz ancak kolay tanimlama
icin orijinal dosya adini korumaniz ve sadece sonuna benzersiz bir Config File [FBackeye360RD\corfig\bConfioL 1001 BXAWPLES 0 |
belirleyici, 6rn. ara¢ kayit numarasi, kalibrasyon verileri vb.
eklemeniz dnerilir. save
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Kaydetme islemi tamamlandiginda SD Karttaki “cmd” klasériinde yer Name
alan “capture.cmd” dosyasini “update.cmd” olarak yeniden Backeye360
adlandirin. Bu adim, kalibrasyon aracinin yeni kalibrasyon 5 update.cmd
verilerini kabul etmesi icin gereklidir. p;;
cm
config
data
param
Not: Dosyayr yeniden adlandirirken “cmd” dosya tipinin Type

“Windows Command Script” (Windows Komut Dizisi) olarak
verildiginden emin olun. Windows Explorer dosya uzantisi
ayarlarinin yapilandirmasina goére dosya adindaki “.cmd”
uzantisi gerekli olmayabilir.

6.5.10 Kalibrasyon Verilerinin Yiklenmesi

Kalibrasyon Araci BN360-200-ECU’'na bagli ve sistem glcli agiksa,
kullanicidan SD karti baglamasini isteyen “Update System” ekrani
goérantalenir.

Yukleme islemini baslatmak icin SD Karti yerlestirin. “cmd” dosyasi
“update.cmd” olarak adlandinldigi sirece, sistem yeni verileri otomatik
olarak ECU’ya yukleyecektir.

Yukleme iglemi tamamlandiginda yandaki ekran goruntulenir.

Guncellenmis herhangi bir veri “OK” olarak, glncellenmemis olanlar
(6rnegin bir kalibrasyon yuklenmis fakat ara¢ géruntisi degismemis) “N”
olarak goriinecektir.

Parantez igindeki numaralar yuklenmis olan sirim numarasini belirtir
ancak yeni stirimin gorinmesi igin ECU yeniden baslatilmahdir.

ECU yazilim glncellemesi, ikinci bir ylkleme gerektiren iki asamal bir
islemdir. Kalibrasyon yuklemesini tekrarlamak icin Kalibrasyon Araci
Uzerindeki “Reset” tusuna basin

Giincelleme tamamlandiktan sonra, UPDATE SYSTEM (SISTEM
GUNCELLEME) ekrani tekrar géruntilenir. APP sirimindn kullanilan
yapilandirma i¢in dogru oldugunu onaylayin (6rn. Dikey 1 igin XXRXXBP1)

SD karti ¢ikarin ve Kalibrasyon Aracini cikarmadan 6nce “Please Insert SD
Card” ekraninin gorintulenmesi igin bekleyin.

Sistem otomatik olarak yeniden baslatiir ve yeni kalibrasyon verileri
ekranda gorinttlenir.
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UPDATE SYSTEM R

§D Card

Please insert SD Card

UPDATE SYSTEM

o B

8D Card

File searching

X Ploase don’t pull out SO card or shut down the power

UPDATE SYSTEM

UPDATE APP
APP

LOGO
CONFIG
CALID

CAR

MICOM

UPDATE SYSTEM o |

§D Card

Please insert SD Card



7

Cevre Gorunumi Karigimlari

BN360-200 Kalibrasyon Yazilimi, en uygun 360° ¢cevre goriinimuni olusturmak igin 6zel “karigimlar’a olanak tanir.
Kalibrasyon prosediri sirasinda, “Mask Type” segenegi sayesinde 0n, asagidaki se¢enekler kullanilarak arka ve yan
kameralar karigtirilabilir:

Mask Type (Maske Tipi) — kamera goérintisi karigsim turina degistirir
(farkh Maske Tipleri hakkinda daha fazla bilgi igin alta bakin).

Front FOV (On FOV) — On kamera gériintiisti olan 6n gériinim miktari,
merkez noktasi ara¢ maskesinin 6n orta kismidir. Daha genis FOV agisi,
6n kameradan daha fazla goriintliye olanak taniyacaktir. (FOV= gorus
acisi)

Rear FOV (Arka FOV) — yukaridaki ozelliklerle ayni ancak aracin arka
tarafi icin gegerli.

Line Width (Cizgi Genigligi) — birbirine komsu kamera gorintdlerini
ayiran gizginin genigligi

Line Colour (Cizgi Rengi) — birbirine komsu kamera gérintilerini ayiran
¢izginin rengi

Blending Width (Karisim genisligi) — gorunti karisiminin genisligi, daha
genis bir gérinim daha asamali bir karisim saglarken daha kiglk
genislik cok daha sabit bir karisima sebep olacaktir.

Show Overlay Blend - bu segenek isaretlenirse, karisimlarin
ayarlanmasina yardimci olmak Uzere karisim alanlari Uzerindeki yer
paylagimlari renklendirilir. Karisimin ne kadarini 6n veya arka gorintu
(yesil) ne kadarini yan géruntilerin (kirmizi) olusturdugunu saptarken bu
islev faydahdir.

7.1.1  Maske Tipi

“Mask Type” (Maske Tipi) aciir menusu cesitli karigim tirlerine (gérintileri “karistirmak” i¢in kullanilan yéntem)
erigim saglar. Bunlar:

Blending Auto (Oto Karistirma) Blending FOV (FOV Karistirma)

Bu secenek ¢odu tipik kurulum igin On/arka ve yan kameralar
her bir gorintiinuin bir sonrakini arasindaki karisim “agisi’nin
kapladidi esit karisimla en ideal ayarlanmasini saglar, bazi
karigsimi sagladig icin Brigades durumlarda (6rn. arag pargalarinin
tarafindan tavsiye edilir. kamera gorunimlerini
engellemesi) bu islem gerekli
olabilir.

Mask Type |Elending Auto j

Front FOV 150 E

Rear FOV 150 ]

Line Width E pixel
tne coor I -

Blending Width 10 2

[ Show Overlay Blend

Line 1 (Cizgi 1)

Asamali bir karigim yerine,
kamera gorintulerini bélen
Ozellestiriimis bir ¢izgi iceren, yan
ve On/arka kamera gorintulerine
ait “sabit” bir karisim saglar.
Blending FOV seceneginde
oldugu gibi, kullanici On ve Arka
FQOV agisini ayarlayabilir.

Not: Acilir listedeki kalan segenekler eski siiriimler i¢indir ve BN360-200 uriiniinde caligmayacaktir.
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7.1.2 Onve Arka FOV:

Asagidaki resimlerde Blending FOV ve Line 1 Maske Tipleri kullanilirken, FOV (gorus agisi)’ni deg@istirmenin etkileri
gosterilmektedir. Yesille gosterilen bolge 6n/arka kameradan alinan ¢evre goriintistiniin oranini belirtir. FOV
artinldikga ¢evre gorinimini sekillendirirken kullanilan én/arka kamera gorintlisi miktari da artacaktir. Gerekirse,
karisim konumunu degistirmek igin bu islev kullanilir.

Koselerdeki karigimlar zararli alan haline gelirse veya kamera gortntisu arag gévdesinin bir bolimu (6rn. dikiz
aynasi) tarafindan engellenirse bu bolgelerdeki karisimlardan kaginmak gerekebilir. Bunun i¢in On veya Arka FOV
asagida gosterilen sekilde 0° ila 180° arasinda ayarlanabilir:

80° FOV 100° FOV 150° FOV

180° FOV 0° FOV

Not: Cevre gorintisinde, yukaridaki resimlerde gosterilen sekilde, 6n/arka kamera goérintisi icin en azindan arag
maske genisligi her zaman kullanilir. FOV degeri 0° olsa bile ¢evre gorintisini olusturmak igin 6n kamera goérintisi
yine de kullanilir, giinki yan kameralarin 180° 6tesinde gorus imkani yoktur.

7.1.3 Karisim Genisligi

Blending FOV Maske Tipi kullanildiginda “Blending Width” segenegi
kullanilabilir hale gelir. Blending Width (Karisim Genislidi) karisim alaninin
genigligidir (6rnegin iki kamera goéruntusunin ¢evre gérinimunu olusturmak
Uzere Ust Uste geldigi alan).

Bu degeri disiirmek “daha sabit’ bir karisim saglar, bu durum Onizleme _ ' I— o
penceresinde daha iyi bir gériiniim saglasa da ger¢cek zamanli iglemlerde bu Blending Width 10
alanlardaki nesneler gizlenebilir veya kirpiimig olarak goriinebilir.

Daha genis bir Karisim Genigliginde her iki kamera gorintlist kullanilarak dar
bir karisim genisliginde goérinebilecek kor noktalari azalir, fakat bu durum
karisim bdlgelerinin agir bir sekilde bozulmasina sebep olabilir.

100% front camera 100% front camera

d width = 20°

i 100% side camera
Blend width =

100% side camera -

Front FOV I 110

Rear FOV [0
Line Width I 4

Line Color _ |'
BendngWidth [20  °

Front FOV | 180 2
Rear FOV [0 -

Line Width | 4 pixel
Line Color _ |'|
Bendngwidth [45  ©

o
o

pixel
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8 Sistem iglevlerinin Kontrolii

ECU sifirlandiktan sonra ¢ikigin normal olup olmadigini kontrol etmek ¢ok énemlidir. Arag ¢cevresinde higbir kor
nokta bulunmadigindan emin olmak i¢in batin karistiriimisg bélgelerin tamamen test edildiginden emin olun. Cevre
goriniminde, arag etrafinda yurlyerek kalibrasyonu degerlendiren bir yardimci kullaniimasi tavsiye edilir.

Kalibrasyon sonuglari ideal degilse kalibrasyon adimlarini tekrar etmek gerekebilir (bkz. bélim 6).

8.1 lyi Kalibrasyon

Zemin seviyesindeki tim nesneler, érnegin yol isaretleri,
gercek diinyada gorindugi gibi gérinir (kalibrasyon
degerlendirmesi i¢in Kalibrasyon Matlarinin zeminde
birakiimasi tavsiye edilir).

Karigim bolgeleri dahil gevre goriinimunde hicbir kér nokta
yoktur.

Zemin seviyesinde olmayan bir nesne (6rnegin insan
bedeni) ara¢ boyunca gértnir olmalidir, zemin seviyesinde
olmayan nesneler karisim bdlgesinde iki agidan goértnebilir
ve bir kameradan digerine gecgerken siliklegecektir. Aracin
¢evre gérunimunde istenmeyen hicbir géruntl yoktur.

8.2 Kotu Kalibrasyon

Zemin seviyesindeki nesneler hizasiz veya bozuk gorundar.

Goérintude arag parcalari gorunar.

Zemindeki nesneler araca uygun degildir
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9 Sistem Bilgi Ekrani

Sistem Bilgi ekrani, BN360-200-ECU’ya yikli olan yazilim srimi hakkinda bilgileri icerir.

Daha o6nce yapilmamissa, istenilen yapilandirmaya ait S, SDHC (F) A Name
“Backeye360” klasoriini SD Karta kopyalayin. SD Kart igerigi Backeye360
hakkinda daha fazla bilgi igin 4.1 bélimune basvurun. app sysinfo.cmd
“Backeye360” klasoérinin SD kartin kok dizininde oldugundan emd
ve “cmd” klasOrinin igindeki dosyanin “sysinfo.cmd” olarak config
adlandirildigindan emin olun. data

param

Kalibrasyon aracini ECU’ya yerlestirin ve sistemi calistirin.
Gincelleme Sistem Ekrani yuklenecektir.

SD karti Kalibrasyon Aracina baglayin, Sistem Bilgi Ekrani
ECU’ya yilklenmis olan yazilimin sirimina gorintileyecektir.
Farklh 6gde ve islevlerine ait agiklamalar asagidaki tabloda

SYSTEMINFORMATION

verilmigtir.
UPDATE APP Po01n0Y
APP PO0IROODPIEN
CONFIG H 01RO0O
CALIB O0LR00C2017.00,11)
MICOM tONSOORO2
Oge islevi
UPDATE APP Temel igletim sistemi yazilimi
APP Ekran yapilandirma sirimd. Son 4 hanesi yapilandirma surimine (L1,
L2, L3 ve P1, daha fazla bilgi i¢in bkz. 2.3) ve yukl olan dile aittir, 6rn.:
L1EN = Yatay 1 Ingilizce
P1FR = Dikey 1 Fransizca
CONFIG Kullanilan kalibrasyon yapilandirma dosyasi
CALIB Kalibrasyon Yazilim Aracinda yer alan kalibrasyon verileri, kalibrasyona
iliskin sirim numarasi ve tarihini gosterir.
MICOM Sistem galismasini (6rn. digmeler, hiz sinyali, gecikmeler, vb.) kontrol

Sistem Bilgi Ekranindan ¢ikmak igin, SD Kart’i gikarin ve
Kalibrasyon Aracini ¢ikarmadan Once “Please Insert SD
Card” ekraninin gérinmesini bekleyin. Sistem otomatik
olarak yeniden baslayacaktir ve varsayilan goériinime geri
donecektir.
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10 Sistem Yedekleme islevi

BRIGADE

“backup.cmd” cmd dosyasini kullanarak kalibrasyon ve OSD ayar verilerini yedekleyebilirsiniz; bu iglev 6zellikle bir

arag filosuna 6zel OSD yapilandirmasi uygularken kullanighdir.

Liitfen dikkat: Brigade, Kalibrasyon Aracindan elde edilen kalibrasyon verilerinin kaydedilmesini 6nerir, daha
fazla bilgi i¢in bkz. b6éliim 6.5.9. Sistem Yedekleme iglevi yalnizca kalibrasyon verilerinin mevcut olmadigi ve
verilerin, kameralarin tam olarak ayni yere takili oldugu ayni araca geri yiiklenmesinin planlandigi durumda
kullanilmalidir (6rn. ECU’nun yenilenmesi/onarilmasi gerektiginde vb.). Kamera konumlarindaki herhangi bir

degisiklik, cevre goriintiisiinde 6nemli bir etkiye neden olabilir.

10.1 Sistem Yedeklemesi Yapma

istenilen yapilandirmaya ait “Backeye360” klasoriinii SD karta
kopyalayin. Farkli Ekran Yapilandirmalari hakkinda daha fazla
bilgi icin 2.4 boélimine bagvurun. Sadece “cmd” dosyasi
kullanildigindan bu 6rnekte kullanilan yapilandirma 6énemli
degildir. Kullanilmayan klasérler silinebilir veya istenilen dosya
dogrudan SD Kart Gzerinde olusturulabilir ancak herhangi bir
sorunla karsilasmamak adina BN360-200-USB’deki orijinal
klasorleri ve dosyalari kullanmak her zaman igin en iyisi olacaktir.

Not: “Backeye360” klasoriiniin, SD Kartin kok dizininde
oldugundan emin olun.
“backup.cmd” olarak

“capture.cmd” yeniden

adlandirin.

dosyasini

Kalibrasyon aracini ECU’ya yerlestirin ve sistemi caligtirin.
Yandaki ekran goruntdlenir:

SD Karti yerlestirdiginizde yedekleme iglemi otomatik olarak
baslayacaktir. Yedekleme islemi tamamlandiginda ve yandaki
ekran goérindigunde SD Kart gikarilabilir.

SD Karti kullanilan bilgisayara yerlestirin. Kalibrasyon verilerini
(“param” klasoril) ve OSD yapilandirma verilerini (“data” klaséri)
iceren “Backeye360_backup” klasérii SD Kart icerisinde mevcut
olacaktir.

Bu bélimiin ilk adiminda SD Karta kopyalanan “Backey360”

klasoriinden “app”, “data” ve “param” klasorlerini silin.

= .
v 5 SDHC (F) A Name
v Backeye360
app

» SDHC (F) » Backeye380 » cmd

-

capture.cmd

cmd
data
param
<« « 4 |[] » SDHC(F) » Backeye360 > cmd
)
v 80 SpHC (F) A Name

v | | Backeye360

: [%] backup.cmd
L1 app

cmd
| | config
| data

| | param

UPDATE SYSTEM

Please insert SD Card

BACK UP SYSTEM

4 |38 » soHC ()

~ 80 SDHC (F) A Name
» Backeye360
v Backeye3s0_back
| | data

Backeye360
Backeye360_backup

| | param
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Bu islem tamamlandiktan sonra, “Backeye360_backup” klasdriindeki “data” ve/veya “param” klasdrlerini,

“Backeye360” klasorline kopyalayin. Bu sayede “data”, “param” ve “cmd” klasorleri “Backeye360” klasériinde

kalacak ve yedeklenen verilerin geri yiklenmesi daha kolay olacaktir.

Sadece kalibrasyon verileri gerekliyse, “param” klasériinii “Backeye360” klasériine kopyalayin. Sadece OSD

yapilandirmasi gerekliyse, “data” klasérini kopyalayin.

Bu islemlerden sonra yedekleme klasori silinebilir ve “backeye360” klasorii daha givenli bir yere (6rn. kurulumu

yapanin/masterinin bilgisayarina) tasinir.

10.2 Sistem Yedeklemeden Geri Yiukleme

“‘ecmd” klasérindeki dosyanin “‘update.cmd” olarak

adlandirildigindan emin olun.

Kalibrasyon Araci BN360-200-ECU’na bagli ve sistem gucu
aciksa, kullanicidan SD karti baglamasini isteyen “Update
System” ekrani géruntulenir.

Yikleme iglemini baslatmak i¢in SD Karti yerlestirin. “cmd
dosyas! “update.cmd” olarak adlandirildi§i surece, sistem yeni
verileri otomatik olarak ECU’ya yukleyecektir.

Yukleme iglemi tamamlandiginda yandaki ekran goruntulenir.

Not: Burada gilincellenen 6geler kullanilan dosyalara baghdir (
orn.: kalibrasyon verilerini guincellemek i¢in sadece “param”
dosyasi kullaniimigsa, sadece “CALIB.INFO” gorunecektir.)
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A » SDHC (F:) » Backeye360 » cmd

S SDHC (F) A Name
Backeye360
update.cmd
cmd
config
data
param

Backeye360_back

UPDATE SYSTEM D M

SD Card

Please insert SD Card

UPDATE SYSTEM o B

SD Card

Flash writing
(11/14)

e ———

X Please don’t pull out SO card or shut down the power

UPDATE SYSTEM o B

D Card

UPDATE APP

APP

L.0GO

CONFIG

CALIB POk (01Rr00)
CAR 0K (D1R00)
MICOM |




11 OSD Yapilandirma Mentisu

BN360-200 sistemi, sistemin kullanicinin ihtiyaclarina uygun olarak yapilandirmaya olanak taniyan bir OSD
Yapilandirma MenusU’ne sahiptir. OSD Yapilandirma Menusu arayuzune baglanmak icin, Grtinle birlikte gdnderilen
uzaktan kumanda (BN360-200-RC) gerekmektedir.

Not: BN360-200-RC Uzaktan Kumandasi diger IR cihazlarda parazit olusturabilir, islem sirasinda bu cihazlarin
birbirlerinden ayrilmis olmasina dikkat edin.

11.1 BN360-200-RC (Uzaktan Kumanda) islevleri

Menuyu ac¢/kapat

Satir degistir/sonraki

Secilen 6geyi degistirme segenede gec

OK/enter

Uzaktan kumanda tuslari kullanilarak meni iglevlerine erisim saglanabilir. “TAB” tuslarina basarak sonraki/onceki
secgenege gegebilirsiniz ve “<” ile “>” tuglari ile segilmis olan segenegdi yapilandirabilirsiniz.

11.2 OSD Gorunum Adlari

Verilen alanda okumasi daha kolay olmasi igin OSD gortiinim adlari kisaltiimistir. Asagidaki tablo kisaltiimig OSD
gorindm adlarini ve tam goérinum adini igerir (gérinum adlarina iligkin ayrintili bilgi igin bélim 2.5'e bakiniz.)

Goriinim Adi

OSD Goriiniim Adi

Top + Mirrored Rear View Top + Rear
Top + Front View Top + Front
Top + Left View Top + Left
Top + Right View Top + Right

Top + Front Focus

Top + F Focus

Top + Rear Focus

Top + R Focus

Top LH Lane + Left View

Top LH + Left

Top RH Lane + Right View

Top RH + Right

Top + Front Crossing Traffic Top+FCTV
Top + Rear Crossing Traffic Top+ R CTV
Top LH Lane Full Top LH Lane
Top RH Lane Full Top RH Lane
Top Full Top
Front Full Front
Rear Full Rear
Left Full Left
Right Full Right
Front Crossing Traffic Front CTV
Rear Crossing Traffic Rear CTV
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11.3 OSD Yapilandirma Menisine Erisim

Uzaktan kumandadaki (BN360-200-RC) “Menl” tusuna basildiginda

sagda gosterilen Ust diizey men agllir.

11.4 Varsayilan Gorundmu Yapilandirma

Varsayilan gorinim degistirmek icin, MENU tusuna basarak ve SETUP simgesi lizerindeyken OK

tusuna basarak OSD SETUP menistine girin.

| |
| Vg
e V¥ v 9

\ S
e e

“Default View” secenegini sectikten sonra, kumandadaki ok
tuslarini kullanarak istenilen gérinimi segin. Segenegin solunda
bulunan “v”” simgesi, mevcut segimi gosterir.

b \ N
O ‘ ‘ O
v V..
7 N \ /7 R

L >

Not: burada listelenen gorinimler, ECU'ya ylklenmis olan
yapilandirmaya bagh olacaktir (gérinim yapilandirmalarina iligkin
daha fazla bilgi icin bkz. bolim 2.4).

Meniden c¢ikmak ve degisiklikleri kaydetmek igin, uzaktan
kumanda Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana menu
ekranina dénun ve tusa tekrar basarak cikis yapin.

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken mentiden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olusur. Sistemin mentden ¢ikmasi igin
yaklagik 10 saniye bekleyin.
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/ Default View

Near Triggor
Emergency Trigger
Loft Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Select Button

BRIGADE

SCREEN

View Dalay(s)

Top
Top + Near
Top + Near
Top + Leflt
Top + Aight

On

Default View

SCREEN




OSD mendusinden ¢iktiktan sonra, dnceki gériinim agilir. Yapilan
degisikliklerin kaydedildiginden emin olmak igin, aracin gucuni
acin ve sistemi yeniden baslatin. Bunun ardindan sistemde yeni
varsayilan gorinidm agcilir.

11.5 Etkin Goruntd Ayarlarinin Yapilandiriimasi

Belirli bir tetikleyici ile etkinlesen gorintiyl degistirmek icin, MENU tusuna basarak ve SETUP

BRIGADE
DACKEYEI60®

o
B

simgesi Uzerindeyken OK tusuna basarak OSD SETUP men(stine girin.

[ o W o o
5

Uzaktan kumanda Uzerinde bulunan TAB dugmelerini kullanarak
istenilen tetikleyiciyi segin. Tetikleyiciler sunlardir:

\
e

Geri Tetikleyici — orn. geri vites

Acil Durum Tetikleyicisi — Hem Sol hem de Sag tetikleyici etkin
durumdayken

Sol Tetikleyici — 6rn. sol gosterge

Sag Tetikleyici — 6rn. sag gosterge

{
-3

‘- p.
L/ \?\ J > .

istenilen tetikleyici segildikten sonra, uzaktan kumanda tizerindeki ok
tuslarini kullanarak her bir tetikleyici icin istenilen goérantiyl segin.
Secgenegin solunda bulunan “v” simgesi, mevcut segimi gosterir.

‘ vy | & L)

. @ i >, Y

:“ \ il A | ‘, /‘,» it / /‘ . B
| ] @

Not: Burada listelenen gorintiler, ECU'ya ylklenmis olan
yapilandirmaya bagl olacaktir (goriinti yapilandirmalarina iligkin
daha fazla bilgi icin bkz. bolim 2.4).

Dafault View

Rear Trigger
Emergency Trigger
Loft Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Select Button

Dafault View

Rear Triggor
Emergency Trigger
Left Trigger

Night Trigger
Parking Gulde

View Select Button

View Dalay(s)

Top

Top + Rear

Top + Near

Top + Lelt

Top + Alght
on

Default View

L]

SCREEN

View Dalay(s)

Top
Top + RCTV
Top + Near
Top + Lelt
Top + Aight
On

Default View
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Menuden ¢ikmak ve degisiklikleri kaydetmek icin, uzaktan kumanda
Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana menu ekranina déndn
ve tusa tekrar basarak ¢ikis yapin.

AT v \ Y o
b > Ul SCREEN

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken meniden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olusur. Sistemin mentden ¢ikmasi igin
yaklasik 10 saniye bekleyin.

Degisiklikleri “etkinlestirmek” icin sistemi yeniden baslatin (ara¢ kontagini
kapatip agin).

OFF

11.6 Tetikleyici Kapanma Gecikmesini Yapilandirma

Tetikleyici kapanma gecikmesini (tetikleyici devre disi kaldiktan sonra tetiklenen gorintinin
gOriinme siresi) degistirmek icin, MENU tusuna basarak ve SETUP simgesi tizerindeyken OK tusuna

BRIGADE

ON

basarak OSD SETUP menusune girin.

TAB tuslarini kullanarak istenilen goruntiye ait gecikme siresini
secin. OSD ilk olarak tetiklenen goéruntl listesine, ardindan
tetiklenen gecikme seceneklerine gider, 6rnedin Geri Tetikleme
gecikmesini segmek Uzere, TAB asagdl ok tusuna 7 kez basin.

Vurgulanan oklar mevcut secgimi gosterir.

istenilen tetikleyici gecikme segenegi segildikten sonra, ok tuslarini
kullanarak gecikme suresini degistirin. 0-10 saniye arasi sec¢im

yapin.
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Default View

Reor Trigger
Emergency Triggoer
Loft Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Select Dutton

Default View

Reor Trigger
Emergency Triggoer
Loft Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Seloct Button

SCREEN

View Dolay(s)

Top
Top + Near
Top + Rear
Top + Lelt
Top + Right

On

Dofault View

SCREEN

View Dolay(s)

Top
Top + Rear
Top + Rear
Top + Lelt
Top + Right

on

Dofault View




Menuden ¢ikmak ve degisiklikleri kaydetmek igin, uzaktan kumanda
Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana menu ekranina dénin
ve tusa tekrar basarak ¢ikis yapin.

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken meniiden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olusur. Sistemin menitden ¢ikmasi igin
yaklasik 10 saniye bekleyin.

Degisiklikleri “etkinlestirmek” icin sistemi yeniden baslatin (ara¢ kontagini
kapatip agin).

OFF

11.7 Park Yardiminin Yapilandiriimasi

Park Yardimi ayarlarini degistirmek igin, MENU tusuna basarak ve
SETUP simgesi Uzerindeyken OK tusuna basarak OSD SETUP
menusine girin.

TAB asagi ok tusuna 5 kez basarak Parking Guide (Park Yardimi)
secenegini segin.

Default View

Rear Triggor
Emergency Triggor
Loft Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Solect Button

Ok tuslarini kullanarak Park Yardimi ayarlarini degistirin.

b \
j \
v A &
/ O \ /) R

Dafault View

Near Triggoer
Emergency Trigger
Left Trigger

Bu ayar icin segenekler soyledir: ight Trgor
Parking Gulde

¢ On (Acik) — arka goéruntl acikken park yardimi daima agiktir

e Rear Gear (Geri Vites) — park yardimi sadece geri vites
kullanilirken gérintdlenir

o Off (Kapal) — park yardimi asla gosterilmez

View Select Button

SCREEN

SCREEN

View

Top
Top + Near
Top + Near
Top + Lelt
Top + Right

On

Default View

SCREEN

View

Top
Top + Near
Top + Near
Top + Left
Top + Right

on

Default View

BRIGADE

ON

Dolay(s)

Dalay(s)

10 >
D
3>
1>
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Mendden c¢ikmak ve degisiklikleri kaydetmek igin, uzaktan
kumanda Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana menu
ekranina donun ve tusa tekrar basarak gikis yapin.

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken meniden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olusur. Sistemin mentden ¢ikmasi igin
yaklasik 10 saniye bekleyin.

Degisiklikleri “etkinlestirmek” icin sistemi yeniden baslatin (arag
kontagdini kapatip agin).

11.8 Goriintli Secim Diigmesi Islemlerini Yapilandirma

OFF

SCREEN

Goruntu Secim Diugmesi davraniglarini degistirmek igin, MENU tusuna basarak ve SETUP simgesi

uzerindeyken OK tugsuna bas OSD SETUP menusune girin.

L Sul / L Sl J

= N

TAB yukari ok tusunu kullanarak View Select Button (Gorintu
Secim Digmesi) secenegini segin.

Vv
R

< P
S

(Alternatif olarak, TAB asagi ok tusuna 6 kez basin)

Segimi degistirmek igin, uzaktan kumanda Uzerindeki ok tuslarina
basin.

36

Dafault View

Rear Triggor
Emergency Triggor
Left Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Select Button

Default View
Roar Triggor
Emergency Trigger

Loft Trigger

Right Trigger
Parking Gulde
View Select Dutton

SCREEN

View

Top
Top + Rear
Top + Near
Top + Left
Top + Right

On

< Default View

SCREEN

View

Top
Top + Rear
Top + Rear
Top + Lelt
Top + Right

o

¢ Provious View

BRIGADE

ON

Dalay(s)

Dalay(s)

10 >
3>
3>
L



Bu ayar i¢in secenekler soyledir:

BRIGADE

o Default View (Varsayilan Goéruntl) — Goéruntu Secim Digmesine basildiktan sonra (10 sn gecikmeyle) veya

tetiklenen bir tepkiden sonra Varsayilan Goérlintlye doner.

e Previous View (Onceki Goriintil) — Gériinti Segim Digmesine basildiginda gérintiilenen gorintide kalir. Bir
tetik etkin duruma geldiginde, sistem otomatik olarak tetiklenen gérintiye gecer, tetik kaldirildiginda sistem
Gorunti Secim Dugmesiyle gorintilenen dnceki goérintiye doéner. Sistem acildiginda daima Varsayilan

Goruntuyl gosterir.

Not: Tetiklerin, Gortuntu Seg¢im Digmesine goére daima dnceligi vardir.

Menluden ¢ikmak ve degisiklikleri kaydetmek igin, uzaktan
kumanda Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana menu
ekranina donun ve tusa tekrar basarak gikis yapin.

h N
\ y / \'/ v
T T

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken mentiden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olusur. Sistemin meniden ¢ikmasi igin
yaklasik 10 saniye bekleyin.

11.9 Hiz Ayar Dugmesinin Yapilandiriimasi

Hiz Sinyal Digmesini etkinlestirmek ve yapilandirmak igin, MENU tusuna basarak ve SETUP simgesi

Uzerindeyken OK tusuna basarak OSD SETUP mendstine girin.

Hiz Ayar Digmesi ayarlari OSD SETUP menusundn ikinci
sayfasindadir. TAB yukari ok tusuna basarak sonraki sayfayi secin
ve Ok tusuna basin.

O\
»

4

D

\ &
\//

(Alternatif olarak, TAB asagi ok tusuna 11 kez basin)

Varsayllan olarak, Hiz Sinyal Ayari OFF (Kapali) olarak
ayarlanmistir, bu 6zelligi etkinlestirmek i¢in uzaktan kumandadaki
yon tuslarini kullanarak ON (Agik) olarak degistirin.

ted

)

Dafault View

Reor Trigger
Emergency Triggor
Left Trigger

Right Trigger
Parking Gulde

View Select Button

Speed Triggoer
Pulses-per-second

Over Speed

(]

SCREEN

SCREEN

View Dalay(s)

Top
Top + Rear
Top + Near
Top + Lelt
Top + Right

on

Dofault View

SCREEN

o
057 >

Top + Near >
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TAB asagi ok tusunu kullanarak darbe/saniye secenegini segin.

/

SCREEN

Speed Trigger < on >

Pulses-per-second < 057 >

Over Speed < Top + Near >

BRIGADE

Buraya girilen deger, Hiz Sinyal kablosunun arag takometresine bagli oldugu varsayilarak (Standart Avrupa
Takometresi icin pin B8), aracin hangi hizda tepki verecegini belirler. Ornegin Standart bir Avrupa Takometresi

30mph hizda metre bagina 4 darbe (p/m) kullanir.

30 mil/saat = ~48 kilometre/saat (k/h) = 4800 metre/saat
4800 + 3600 = 13,3 metre/saniye (m/s) (3600 saniye = 1 saat)
13,3 m/s x 4 p/m = 53,2 darbe/saniye (bu durumda 53 p/s kullanin)

Ayni hesaplama yontemi standart olmayan Avrupa takometrelerinin yani sira gesitli hizlar igin de kullanilabilir;
sadece kullanilan arag igin 4 darbe/metre degerini dogru deger ile degistirin (dogru deger icin imalatgi tarafindan

saglanan ayrintilara bakin).

Ornek degerler (4 darbe/metre degerine dayali):

Hiz (mph) Darbe/Saniye
10 18
20 36
30 53
40 71
50 89
60 107
70 124

Darbe/saniye degerini degistirmek igin, kumanda Gzerindeki yukari
ve asagl ok tuslarini kullanarak secilen haneyi 0-10 arasi bir
saylyla degistirin ve TAB asagdi ok tusuna basarak sonraki haneye
ilerleyin ve 3 hanenin tumu igin bu iglemi tekrarlayin. Her hane 0-9
arasinda ayarlanabilir, yani bu islemin timu 000

darbe/saniye arasi olacaktir.
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ila 999

SCREEN

Spoeed Triggoer < on >

Pulses-per-second < 018

Over Speed < Top + Near >




Arag ayarlanmig hizi astiginda sistemin tepkisini degistirmek igin
TAB asagi ok tusuyla Over Speed segenegini segin. Ok tuslarini
kullanarak istenilen tepkiyi ayarlayin, bu tepki sistemde yUkll olan
herhangi bir gérinidm olabilir (gériiniim yapilandirmalari hakkinda
daha fazla bilgi icin bkz. 2.4) veya ekran kapatilabilir.

Not: Bu segenek icin OFF (Kapal) segildiginde, video c¢ikisini
devre disi birakmak yerine tam bir siyah ekran goérintilenir
(genelde monitérler video ¢ikisi olmadiginda, surlciler icin dikkat
dagitici olabilecek mavi bir ekran gosterir).

Meniiden ¢cikmak ve degisiklikleri kaydetmek igin, bir 6nceki sayfa
digmesi secilene kadar TAB asagdl (veya yukari) ok tusuna
basarak OSD SETUP menusinin ilk sayfasina donin ve OK
tusuna basin. Uzaktan kumanda ulzerindeki MENU tusuna bir kez
basarak ana menu ekranina donin ve tusa tekrar basarak ¢ikis

yapin.

OSD SETUP menisinin ilk sayfasinda, uzaktan kumanda
Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana menu ekranina
doniin ve tusa tekrar basarak ¢ikis yapin.

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken mentden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olugur. Sistemin mentden ¢ikmasi icin
yaklasik 10 saniye bekleyin.

Degisiklikleri “etkinlestirmek” icin sistemi yeniden baglatin (arag
kontagdini kapatip agin).

11.10 Goruntl Gruplarini Yapilandirma

{

Speed Trigger
Pulses-per-second

Over Speed

L]

SCREEN

Speed Triggoer
Pulses-per-second

Over Speed

L]

SCREEN

OFF

Goruntu gruplarini (Gorinim Se¢me Tusuna basildiginda beliren gdéruntiler) yapilandirmak igin,
MENU tusuna basarak OSD SETUP menisune girin ve SETUP simgesi Uzerindeyken OK tusuna

basin.

ON
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Goruntd  grup ayarlarr OSD SETUP mendstnun Gglncd
sayfasindadir. TAB yukari ok tusuna basarak sonraki sayfayi secin
ve Ok tusuna basin, G¢lincl sayfaya gegmek icin tekrar basin.

SCREEN

No.of View
N X Index

- L S S— S— < View Mode

A ve B olmak Uzere iki adet Géruntid Grubu bulunur. Gérinim Se¢gme Tusu basili tutuldugunda Gérinti Gruplari
arasinda gegis yapilir. Gérinim ayarlarinin sayisi her bir Gérinti Grubunda kag goériinti mevcut oldugunu belirtir
(maksimum 9). A Grubu biitiin boliinmus ekranlari icerirken, B Grubu bitlin tekil ekranlari igerir ancak her iki
gruptaki gortntller de yiklenen yapilandirmalara gore belirlenir, daha fazla bilgi i¢in bkz. boélim 2.4Error!
Reference source not found.. Herhangi bir gorintliyl kapatmak veya gériinttleri birden ¢ok kez goruintilemek
mimkindur, érnegin farkli tuslara basarak ayni goriintiiyi elde etmek gibi.

Ok tuslarini kullanarak A Grubundan istenilen gorinti sayisini
secgin. Her bir grup icin istenilen goérintl sayisi kadar digmeye \
basilir, bu sayi 1 ila 9 arasinda olabilir, en az bir kez digmeye ‘ €2
basilarak goriintileme olmalidir. ‘ 0

/No.of View

Index

.
| ) View Mode Top + Near
& A 3
/ D \ // Q

TAB asagi ok tusuna basarak Dizin'i segin, bu segenek ile kullanici
digmeye her basildijinda hangi géruntiye gegilecegini secebilir
(6rn. 3 kez basildiginda = dizin 3). Ok tuslarini kullanarak Dizin
numarasini degistirin. ‘ i

No.of View

Index

| ) View Mode Top + Near
v W
/ O \
N S

istenilen dizin secildikten sonra, TAB asagi ok tusuna basarak
mevcut dizin igin Gorlintl Modu segin. Ok tuslarini kullanarak
Goruntd Modunu degistirin.

SCREEN
X ™ \ Q No.of View
) = O ] { O Index
Q- e ¥V A R View Mode Top + loar

Her bir dizine ait gorintileri degistirmek icin bu adimlar
tekrarlayin.
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B Grubu’'nun ayarlarini degistirmek igin, TAB asagi ok tusuna
basarak B Grubu secenekler listesinin en Ustiine gidin. B Grubu
ayarlarini degistirmek igin yukaridaki bu adimlari tekrarlayin.

SCREEN

N _‘ No.of View
) = Index

¥ S < View Mode Top + Near

Menuden ¢ikmak ve degisiklikleri kaydetmek igin, bir 6nceki sayfa
digmesi secilene kadar TAB asagi (veya yukari) ok tusuna :
basarak OSD SETUP menuisinin ilk sayfasina donin ve OK ‘
tuguna basin. Uzaktan kumanda Gzerindeki MENU tusuna bir kez ‘ L
basarak ana meni ekranina déndn ve tusa tekrar basarak ¢ikis

ya pl n. No.of View
Index

View Mode Top + Rear

Menuden c¢ikmak ve degisiklikleri kaydetmek igin, uzaktan
kumanda Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana meni
ekranina dénun ve tusa tekrar basarak ¢ikis yapin.

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken mentiden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olugur. Sistemin meniden gikmasi igin
yaklasik 10 saniye bekleyin.

Degisiklikleri “etkinlestirmek” i¢in sistemi yeniden baslatin (arag kontagini _
kapatip agin). AN (7 \

OFF ON

11.11 Resim Avarlarini Yapilandirma

Ekran ayarlarini degistirmek icin MENU tusuna basarak SCREEN mendsiine girin ve TAB asagi
tusuna ve sonrasinda SETUP simgesi uzerindeyken OK tusuna basin.

-, -, - SCREEN
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Ok tuslarini kullanarak renk tonu degerini degistirin.

set

LZZ Hue
Saturation
Contrast

Drightness

TAB asagi ok tusuna basarak Saturation segenegini segin ve ok
tuslarini kullanarak doygunluk degerini degistirin.

Q % O
| { ) A8 |
\ \ \ \ Hue
/ A~ R
> e ) /Saturation

Contrast

Drightness

TAB asagi ok tusuna basarak Contrast secenegdini secgin ve ok
tuslarini kullanarak kontrast degerini degistirin.

( ) 48 |
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) e ) Saturation

Contrast

Drightness

TAB asag! ok tusuna basarak Brightness segenegini segin ve ok
tuslarini kullanarak parlaklik degerini degistirin.
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Menuden ¢gikmak ve degisiklikleri kaydetmek icin, uzaktan kumanda
Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana menu ekranina dénin
ve tusa tekrar basarak ¢ikis yapin.

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken meniden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olusur. Sistemin menitden ¢ikmasi igin
yaklasik 10 saniye bekleyin.

11.12 Ekran Boyutu ve Konumunu Yapilandirma

Ekran ayarlarini degistirmek icin MENU tusuna basarak SCREEN menistine girin ve TAB asagi
tusuna ve sonrasinda SETUP simgesi lizerindeyken OK tusuna basin.

SCREEN

— — —

Boyut ve konum ayarlari SCREEN menisinin ikinci sayfasindadir.
TAB yukari ok tusuna basarak sonraki sayfayi secin ve Ok tusuna
basin.

- Hue
Saturation
Contrast

Drightness

(Alternatif olarak, TAB asagi ok tusuna 4 kez basin)

Uzaktan kumanda lGzerindeki yukari ve asagi ok tuslarini kullanarak
gOruntuyu yukari ve asagi taslyin. Uzaktan kumanda Uzerindeki sol
ve sag ok tuslarini kullanarak goruntlyu sola ve sada tasiyin.
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TAB agsagi ok tusunu kullanarak SIZE (Boyut) segcenegini segin.
Uzaktan kumanda Gzerindeki yukari ve asagi ok tuslarini kullanarak
resim yuUksekligini ayarlayin. Uzaktan kumanda Uzerindeki sol ve
sag ok tuslarini kullanarak resim genisligini ayarlayin.

POSITION

00q

Menlden gikmak ve degisiklikleri kaydetmek i¢in, uzaktan kumanda
Uzerindeki MENU tusuna bir kez basarak ana meni ekranina doniin
ve tusa tekrar basarak ¢ikis yapin.

Not: Sistem yapilan degisiklikleri kaydederken meniden ¢ikma
sirasinda kisa bir gecikme olusur. Sistemin meniden ¢ikmasi igin
yaklasik 10 saniye bekleyin.
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12 Ek Ozellik ve iglevler

12.1 ECU DIP Anahtari

Bazi ek iglevler sadece ECU vyuvasinin arkasinda bulunan DIP
Anahtari kullanilarak etkinlestirilebilir.

DIP Anahtarini kullanabilmek icin erisim noktasini kaplayan uyari
etiketini kaldirin - etiketi atmayin, kullanim sonrasi tekrar yerine
takin.

Anahtarlar soldan sada (anahtarlara goére) 1 ila 6 arasinda
etiketlenmigtir. Varsayllan ayarlarda, tim anahtarlar yukari
konumundadir (KAPALI), anahtari agcmak icin asagi (ACIK) konuma
getirin.

Degisiklikler sistem kapaliyken gerceklestiriimelidir.

Bu bdliimde listelenmis o6zellikler mutlak suretle gerekli
olmadik¢a etiket agilmamalidir. Sadece gerekli olan salterlerin
kullanilmasina 6zen gosterilmelidir, yanlis kullanim sisteme zarar

verebilir. Bu anahtarlarin yanhs kullanimi garantiyi gecgersiz
kilacaktir.

12.2 Dortli Ekran Yerel Kamera Goriuntisi

Bu 6zellik, yerel kamera goruntilerini iceren dortli ekran goruntisindn tek
bir ekran Gzerinde géruntllenmesini sadlayarak yerel géruntilerin tek bir
kanal Gizerinden kaydina olanak saglar (6rn. Brigades EDR-101 serisi kayit
cihazi).

Bu 0Ozellik, DIP Anahtari Gzerindeki 2. Anahtari acik konuma getirilerek
etkinlestirilebilir.  Bu islem BN360-200-INT tesisatindaki “CVBS_BB”
cikisini etkinlestirir. Bu ¢ikisi bir monitére baglamak igin ek bir BN360-VBV-
L4015 kablosu gereklidir.

Bu video c¢ikisi sadece NTSC kanal igin gegerlidir, video cikis
bi¢ciminin degistiriimesi bu kanal etkilemez.

Bu o6zelligin kullanilmasi, ana video ¢ikigina ait video kare hizini
diugtlirerek video ‘“gecikmesi”’ne neden olabilir.  Ayrintili, tam
coziiniirliklii kayit almayl1 amaglayan Brigade firmasi, her bir video
kanalinin Brigades MDR iiriinlerine baglanabilmesi icin AC-305 ayirici
kablosunun kullanilmasini tavsive eder.

12.3 NTSC/PAL Video Cikisi

Ana video ¢ikisl, NTSC’den PAL’a degistirilebilir. Bu islemi gergeklestirmek
icin DIP Anahtarindaki 6. Anahtarin kapali konumda olmasi gerekmektedir.

Not — Bu degisiklik, kameralardaki video ¢ikisini etkilemez, onlar NTSC
bigcimde kalir
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